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Extended Reality (XR) Platform
First tool for scalable mass data provision, processing & publication (AR/VR/MR/3D & more)
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    XR Platform Entwicklung und Projekte.

ar2go XR ist ein Service zum Erstellen, Verwalten, Bearbeiten und der Bereitstellung von Inhalten, insbe-

sondere für visuelle und interaktive Anwendungszwecke.

Ein Schwerpunkt liegt auf AR-Anwendungen, für die spezielle Funktionen angeboten werden.

ar2go XR wurde entwickelt, um den Arbeitsprozess für das Anzeigen von 3D-Inhalten in erweiterter Realität 

(AR, VR, MX) zu beschleunigen.
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    XR Platform.
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• Einfache Bereitstellung und Bearbeitung von Inhalten

• Import verschiedener Medientypen: 3D-Modell, Bild, Video, Audio, PDF, u.v.m.

• Unterstützung für verschiedene 3D-Formate: .fbx, .stl, 3DXML, CATIA V4, CATIA V5, DXF/DWG, 

IGES, Inventor, JT, NX, Parasolid, Pro/E, Rhino, Solid Edge, SolidWorks, STEP, STL, VDA-FS

• Import mehrerer 3D-Dateien als einzelnes 3D-Asset mit .zip Dateien

• Behaviours bei der Kontrolle von Inhalten, Interaktion und Animation hinzufügen

• Optionale Features wie z.B. ein Build-In Newssystem (mit Push-Benachrichtigungen)

    XR Platform.
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• Einfach zu bedienende Weboberfläche 

OHNE Programmierkenntnisse

• Verwaltung von Inhalten, Assets, Mar-

ker, Geolokalisierungen

• Verwaltung des Benutzerprofils

• Verwaltung der Projektbenutzer

• Grafischer knotenbasierter Behaviour-

Editor

     XR Platform. CMS.
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• REST-API zur Automatisierung von Pro-

zessen und Integration in bestehende 

Systeme 

• Automatisierte Backups

    XR Platform. Backend.
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• Client-App für Android und iOS

• Mehrere Möglichkeiten der Inhaltsauswahl: Direkt Markierungen, 

Geolokalisierungen usw.

• Verschiedene Möglichkeiten der Inhaltsdarstellung:

Marker-Tracking 

Groundplane-Tracking 

ar2go

    XR Platform. Kunden-App.
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• Trigger - verschiedene Trigger, auf die 

man reagieren kann.

    XR Platform. Behaviours (Verhaltensweisen).
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Aktionen - zahlreiche Optionen verfügbar für alle Arten von 

Aufgaben:

• Transformation

• Materialien

• Setters

• Playables

• Bedingungen / Durchfluss

• Dialoge

• Inhaltskontrolle

    XR Platform. Aktionen.
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Funktionen - zahlreiche Optionen zur Wertebearbeitung:

• Operationen (Boolean, Mathematik, Zahlen, Lerps)                   

• Vergleich

• Konvertierung

    XR Platform. Funktionen.



11

copyright by Ralf Scheid

ar2go App

• für alle unterstützten Typen, einschließ-

lich Listen und globale Variablen 

    XR Platform. Variables.
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ar2go stellt Ihre erweiterten 

Inhalte in der Cloud bereit

Die Verbindung zwischen Ihnen und Ihrem Kunden

Mobilgerät mit AR-App

Cloud Service erfasst das Nutzungsverhalten.
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In 4 Schritten erstellen Sie ihre 3D/AR/VR Anwendung

Laden Sie die App auf Ihr Mobil-
gerät.
Testen Sie die Möglichkeiten der 
App und erkunden Sie die De-
moinhalte.

Tippen Sie auf den ‚Registrieren‘-Button, 
der Sie zur Registrierung weiterleitet.
Als registrierter Nutzer können Sie 
Ihre eigenen Inhalte hochladen sowie 
die Demo-Inhalte verändern.
Alle von Ihnen angegebenen Daten 
werden ausschließlich für den Zweck 
der Nutzung des eigenen Projekts ver-
wendet.

Über unser Content Manage-
ment System, den ar2go Editor, 
können Sie sich in Ihr Projekt 
einloggen und beginnen, eigene 
Inhalte anzulegen.

Für umfangreiche Experimente mit 
den vielseitigen Möglichkeiten des 
Behaviour-System folgen Sie den 
Tutorials und lernen Sie von den 
vorhandenen Beispielen. 

1. App runterladen

2. Für ein eigenes Projekt 
    registrieren

3. Eigene Inhalte hochladen

4. Ihren Inhalten Leben und 
    Interaktivität einhauchen

App 
runterladen

3D
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ar2go 
EXTENDED REALITY 

(XR) PLATFORM
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API

Extension ServiceCuston CMS Custom App

Webservice

ar2go-Tool
(ar2go CMS)

ar2go
(ar2go App)
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Startscreen

Hauptscreen

Location 

Scanner

Marker 

Scanner
Archiv

AGBs TrackerHilfe Datenschutz Impressum

Sprache

Screen MenuApp Menu Kontext Menu

Groundplane TrackerMarker Tracker ar2go
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Content Entries

Asset Packs

Behaviour Variablen
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Projekt

Nutzer

Bürokratie

Daten
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Daten

Nachrichten

Indikatoren

Inhalte
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Indikatoren

Bilder

Ortsdaten

QR-Code
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Inhalte

Content Entries

Content Entry Groups

Puzzles

Behaviours
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Content Entries

Asset Packs

Behaviour Variablen



23

copyright by Ralf Scheid

ar2go App

Asset Packs

Assets

Behaviours
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Assets

Platform

Validity
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    XR Platform. Funktionen.

Free Trial Full Version

CMS X X

Beispiele X X

Inhalte 3 Unendlich

ar2go X X

Vuforia powered Image Marker X

Groundplane Tracking X X

VR X

Nachrichten System X

Behaviour Editor X X

API X

Eigene App X

JPEG, PNG, MP3,MP4, PDF X X
FBX, OBJ, STL, 3DXML, CATIA V4, CATIA V5, DXF/DWG, IGES, Inventor, JT, 

NX, Parasolid, Pro/E, Rhino, Solid Edge, SolidWorks, STEP, STL, VDA-FS X X

Hilfe Forum, Email Forum, Email, Phone,

Optionale Features Puzzle

Nachrichten, Puzzle, Social Media, Buttos,
Rechtliche Hinweise (*), 

CAD Import (**),
 ... (***) 

Dauer
Preis

1 month.
Free

Euros
/Monat/Inhalt/Download

Kontaktieren Sie uns!

(*) rechtliche Hinweise sind ein Feature, dass die verarbeitung der rechtlichen Hinweise in der App erlwichtert, so können Impressum, Nutzungshinweise und die Datenschutzerklärung 
im CMS erstellt und geändert werden und den Sprachen entsprechend angepasst werden.
(**) Der CAD Import kann folgende Formate importieren: 3DXML, stp, igs, CATProduct, CATPart (für mehr Formate kontaktieren Sie uns).
(***) Für mehr Features kontaktieren Sie uns.
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Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen

Inhalte können hier Bilder, Videos, Audios, PDF-Dokumente, Benutzeroberflächen, und vor 
allem 3D-Modelle sein.

Wir fangen hier einfach mit einer Bild-Datei an.
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Nach dem Einloggen wählt man sein Projekt im CMS der Plattform aus...

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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...und bekommt eine Übersicht angezeigt.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Um einen neuen Inhalt (ContentEntry) zu erstellen, wählt man unter dem Punkt „Content Entries“ den 

Button „Create Content Entry“ aus.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Im darauf folgenden Dialog vergibt man einen Namen für den neuen Inhalt (ContentEntry).

Für unser Beispiel wählen wir hier, dass dieser Inhalt immer sichtbar sein soll (Archive Visibility: Always).

Damit muss unser Inhalt nicht erst „Entdeckt“ werden, sondern ist sofort im Archiv der Client-App sichtbar.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Nun öffnet man den frisch erstellten ContentEntry mit einem einfachen Klick auf diesen, in der Content 

Entry-Liste...

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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...woraufhin unter anderem eine AssetPack-Liste angezeigt wird.

Hier erstellt man also mit einem Klick auf „Create Asset Pack“ ein solches AssetPack.

Ein AssetPack ist im Grunde ein Container für die eigentlichen Daten/Dateien der Inhalte (wie z.B. Bilder, 

Videos, Audios, PDF-Dokumente, Benutzeroberflächen, und vor allem auch 3D-Modelle).

Dieser ermöglicht in der Praxis einen flexiblen Umgang mit den Daten, die zu einem Inhalt gehören.

Die eigentlichen Daten, sprich die hochgeladenen Dateien werden selber Assets genannt. Daher der Name 

AssetPack für den Container in dem diese abgelegt werden.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Im darauf folgenden Dialog vergibt man einen Namen für das neue AssetPack.

Ein AssetPack kann immer nur Daten/Dateien eines bestimmten Typs (Images, Videos, 3D-Modelle ...)

enthalten. Daher wählt man hier auch diesen Typ aus. In unserem Beispiel hier den Typ Image.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Das neue AssetPack erscheint dann in der besagten AssetPack-Liste, von wo aus man es mit einem Klick

darauf öffnen kann.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Daraufhin wird unter anderem eine Liste mit Assets angezeigt.

Dies ist dann also die Liste mit eigentlichen Daten/Dateien für unseren ContentEntry (Inhalt), Allerdings 

nur jene, die zu diesem AssetPack gehören.

Im Falle unseres Bild-Inhaltes können wir hier nun unser Image als Asset hochladen, indem wir auf „Create

Asset“ klicken.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Im darauf folgenden Dialog vergibt man einen Na-

men für das neue Asset, wählt die gewünschte Datei 

aus und stellt eine Plattform ein.

Plattform ist hier die Plattform des Clients (Android, 

iOS...), für den dieses Asset erstellt wurde. Einige 

Daten/Datei-Typen müssen in einer Form vorliegen, 

die von der jeweiligen Client-Plattform unterstützt 

wird.

Dies betrifft soweit aber nur 3D-Modelle. Für unser 

Beispiel, ein Image, können wir einfach Universal 

auswählen, was dafür sorgt, dass dieses Asset für 

alle Plattformen gültig ist.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Von nun an ist unser Inhalt

in der Client-App abrufbar.

Startet man die Client-App,

geht in das Archiv,

wird der neue Inhalt unter

der Gruppe „Sonstiges“

aufgelistet.

Mit einem Klick auf diesen

wird er geladen und

angezeigt.

Praktisches Beispiel 1: Einen Inhalt erstellen
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Wir erstellen für unseren Inhalt ein weiteres Asset im selben ContentEntry wie unser Bild. 
Dieses Mal ein 3D-Modell.

Praktisches Beispiel 2: Ein 3D-Modell als Inhalt
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Dafür müssen wir allerdings ein weiteres AssetPack anlegen, da ein AssetPack wie bereits erwähnt nur 

Assets eines Typs enthalten kann.

Hier wählen wir also als Typ „3D Model“.

Praktisches Beispiel 2: Ein 3D-Modell als Inhalt
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In der AssetPack-Liste sehen wir nun ein Image-AssetPack sowie unser neues 3D-Modell-AssetPack.

Die Client-App wird allerdings nur jeweils ein AssetPack beim Start automatisch laden. (Möchte man meh-

rere davon laden, kann dies mit den Behaviours bewerkstelligt werden. Dazu aber später mehr.)

Um nun festzulegen, welches AssetPack beim Start geladen werden soll, setzt man dieses einfach als 

„Root“. Dazu klickt man schlicht das Fähnchen unter „Actions“ an.

Praktisches Beispiel 2: Ein 3D-Modell als Inhalt
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Nun erstellen wir in unserem neuen AssetPack, ein neues Asset.

Wir vergeben wieder einen Namen, wählen unser 3D-Modell (hier im .fbx-Format) aus und stellen wieder 

die Zielplattform ein.

In unserem Beispiel wählen wir Android sowie iOS aus, damit unser Inhalt für diese beiden Plattformen 

verfügbar ist.

Praktisches Beispiel 2: Ein 3D-Modell als Inhalt
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3D-Modelle werden von der Plattform in ein Format konvertiert, das von der Client-App gelesen werden 

kann. Für 3D-Modelle gibt es dabei auch eine Unterscheidung nach Plattformen. Daher wird das 3D-Mo-

dell, wie wir es zuvor festgelegt haben, für beide Plattformen separat konvertiert.

Da die Konvertierung etwas je nach Umfang des 3D-Modells etwas Zeit in Anspruch nimmt, wird unter der 

Asset-Liste wird nun eine weitere Liste sichtbar, in welcher der Konvertierungs-Status angezeigt wird.

Praktisches Beispiel 2: Ein 3D-Modell als Inhalt
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Sobald die Konvertierung

abgeschlossen ist,

kann mit der Client-App

das 3D-Modell geladen

und betrachtet werden.

Da wir unseren

ContentEntry

„Mein Bild Inhalt“

genannt hatten und

nun unser 3D-Modell

im selben ContentEntry

erstellt haben, wird

dieser Name unverändert

angezeigt.

Praktisches Beispiel 2: Ein 3D-Modell als Inhalt
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Praktisches Beispiel 3: Marker-Erstellung

Inhalte können nicht nur aus dem Archiv heraus aufgerufen werden. Mit der Kamera des 
Gerätes können sogenannte Marker gescannt werden, welche mit bestimmten Inhalten 
verknüpft sind. Marker sind hier im Grunde ganz normale Bilder, die von der Client-App er-
kannt werden und das Laden und Anzeigen von Inhalten auslösen.

Marker können auch zum „Entdecken“ von Inhalten benutzt werden. Inhalte können so-
mit erst auftauchen, wenn sie „Entdeckt“ wurden. In diesem Fall, wenn ein Marker das 
erste Mal gescannt wurde.

Wir wählen hier den „Create Clould Recognition Marker“-Button aus.
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Praktisches Beispiel 3: Marker-Erstellung

Im folgenden Dialog vergeben wir wieder einen Namen für 

unseren neuen Marker, wählen ein Bild aus, welches als 

unseren Marker dienen soll. Wir wählen hier einfach ei-

nen Screenshot Der Pion One Webseite. Außerdem wählen 

wir hier auch einen ContentEntry aus, den wir mit diesen 

Marker verknüpfen wollen. In unserem Fall nehmen wir 

unseren vorher erstellten ContentEntry „Mein Bild Inhalt“.
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Praktisches Beispiel 3: Marker-Erstellung

Marker müssen zum Einen eindeutig sein und zum Andren für die Marker-Erkennung ein gewisses Maß an

Details aufweisen.

Um beurteilen zu können, wie gut ein Bild als Marker geeignet ist, wird es analysiert…

...und eine Bewertung dafür erstellt.
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Praktisches Beispiel 3: Marker-Erstellung

Von nun an kann unser Marker mit der Client-App auf einem mobilen Gerät gescannt werden. Dazu tippt 

man im Hauptscreen der App auf den „Marker-Scanner“-Button, und hält die Kamera des Gerätes über den 

Marker (hier, die Pion One Website). Die App versucht nun das aktuelle Kamerabild auszuwerten und wenn 

es einen Marker erkennt, der im CMS der Plattform angelegt wurde, wird dessen Inhalt geöffnet (hier, im 

Marker-Tracker-Modus).



48

copyright by Ralf Scheid

ar2go App

Praktisches Beispiel 4: Location-Scanning

Neben den Markern kann auch die aktuelle Position des Gerätes (und damit des Benutzers) 
genutzt werden, um Inhalte sichtbar zu machen.

Dabei werden bestimmten geografischen Koordinaten Inhalte zugewiesen.

Somit können Inhalte auch „Entdeckt“ werden, wenn man sich an einem bestimmten Ort 
aufhält.
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Praktisches Beispiel 4: Location-Scanning

Um eine Geolocation zu erstellen, wählen wir im CMS der Plattform den Punkt „Geolocations“ aus, worauf-

hin wir eine Liste mit allen Geolocations, die für unser Projekt angelegt wurden, angezeigt bekommen. In 

unserem Falle ist diese Liste noch leer.

Wir wählen hier den „Create Geolocation“-Button aus.
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Praktisches Beispiel 4: Location-Scanning

Im folgenden Dialog vergeben wir wieder einen Namen für unsere neue Geolocation und wählen dann, 

über die interaktive Karte, den Ort (in Längen- und Breitengraden) aus und legen einen Radius fest, inner-

halb dem unser Inhalt „entdeckt“ werden können soll.

Außerdem wählen wir hier auch einen ContentEntry aus, den wir mit dieser Geolocation verknüpfen wol-

len. In unserem Fall nehmen wir unseren vorher erstellten ContentEntry „Mein Bild Inhalt“.
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Praktisches Beispiel 4: Location-Scanning

Von nun an kann an dem Ort, der durch unsere Geolocation festgelegt wurde, der damit verknüpfte Inhalt, 

mit der Client-App auf einem mobilen Gerät abgerufen werden.

Dazu tippt man im Hauptscreen der App auf den „Location-Scanner“-Button, um in den Location-Scanner 

zu wechseln.

Dort werden nun alle Inhalte aufgelistet, die im CMS der Plattform mit einer Geolocation, für den aktuellen 

Standort des Gerätes (und damit des Benutzers) verknüpft wurden. Durch tippen auf einen dieser Inhalte, 

wird dieser geladen und angezeigt.
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Praktisches Beispiel 5: Behaviours

Behaviours sind grundsätzlich Beschreibungen von Verhaltensmustern. Mit ihnen kann den 
Inhalten automatische Abläufe sowie Interaktivität beigebracht werden.
Das heißt, dass quasi ein Programm festgelegt werden kann, mit dem Inhalte in Detail ge-
steuert werden können.

Behaviours eröffnen sehr weitreichende Möglichkeiten, wie beispielsweise:
Festlegen von Event-Triggern, welche Aktionen auslösen, Aktionen können verkettet werden, 
sowohl parallel als auch sequentiell, Festlegen von Farben, Materialien, Position, Rotation, 
Größe, Animationen, Dialoge, Videos, Laden von weiteren Assets, Mathematische Funk-
tionen, Variablen, auslesen von Gerätedaten, Operationen wie Vergleiche, Bedingungen, 
Listen, um hier nur einen kleinen Vorgeschmack zu geben.
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Praktisches Beispiel 5: Behaviours

Im CMS der Plattform findet man in einem AssetPack, unter dessen Asset-Liste, auch eine Liste mit Be-

haviours, die für dieses AssetPack festgelegt wurden. (Hier in unserem Beispiel ist diese Liste noch leer).

Um ein Behaviour anzulegen, wählen wir hier den „Create Behaviour“-Button aus.

Dies bringt uns in den Behaviour-Editor. Oben Rechts vergeben wir wieder einen Namen und dann können 

wir anfangen, unser Behaviour zusammen zu klicken. Behaviours sind Node-basiert und damit ist die 

Arbeit hier sehr benutzerfreundlich.
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Praktisches Beispiel 5: Behaviours

Hier legen wir fest, dass beim Start, der obere Teil unseres 3D-Modells etwas nach oben verschoben wird.
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Praktisches Beispiel 5: Behaviours

Wir legen gleich noch ein weiteres Behaviour an, um Interaktivität zu demonstrieren.
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Praktisches Beispiel 5: Behaviours

Dieses Behaviour sorgt dafür, dass beim Tippen auf den unteren Teil unseres 3D-Modells, sich dieser um 

45° hin, bzw. zurück dreht.

Neue, oder frisch bearbeitete Behaviours, werden automatisch auf „Work in Progress“ gesetzt.

Damit werden sie von der Client-App nicht geladen. Um also den Prozess abzuschließen, müssen wir noch 

unsere Behaviours auf „Ready“-Status bringen.
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Praktisches Beispiel 5: Behaviours

In der Client-App

können wir nun sehen,

dass der obere Teil unseres

3D-Modells nach oben

verschoben wurde,

so wie wir es in unserem

„Init Behaviour“ festgelegt

haben.

Durch tippen auf den

unteren Teil unseres

3D-Modells wird dieses

dann auch wie im zweiten

Behaviour festgelegt,

um 45° hin, bzw. zurück

gedreht wird.
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Soweit diese einfache Einführung, welche einige der grundsätzlichen Funktionen und Mög-
lichkeiten der ar2go AR-Plattform illustriert.

In dieser Präsentation können natürlich nicht alle Funktionen und Möglichkeiten dargestellt 
werden.

Darüber hinaus werden auch neue Funktionen im Verlauf der Weiterentwicklung der Platt-
form hinzukommen.
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Die Verbindung zwischen Ihnen und Ihrem Kunden

Cloud Service erfasst das Nutzungsverhalten

xr2go stellt Ihre erweiterten

Inhalte in der Cloud bereit

Mobilgerät mit AR-App
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Aktionen mit Buttons

Touch Buttons

Durch Drücken eines virtuellen Buttons können

folgende Aktionen ausgeführt werden:

Skalierung

Rotation

Bewegung

Animation

Information
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Skalierung

Aktionen mit Buttons

Objekt vergrößern Objekt verkleinern

+ - + -
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Rotation

Durch Drücken des Buttons kann

das Objekt gedreht werden.

Aktionen mit Buttons
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Bewegung

Durch Drücken des Buttons kann das Objekt 

in eine Richtung bewegt werden.

Aktionen mit Buttons
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Animation

Durch Drücken des Buttons kann die Animation 

des Objektes gestartet werden.

Aktionen mit Buttons
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Information

Durch Drücken des Info-Buttons erhält

der Nutzer Informationen zum Objekt

INFO
Gewicht des Roboters
523 kg

Aktionen mit Buttons
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Triggern des 3D-Objektes

Auch durch direktes Berühren des Objektes,

kann es skaliert, rotiert bzw. bewegt werden.

Skalierung

Rotation

Bewegung

Animation

Information

Aktionen mit Buttons



70

copyright by Ralf Scheid

ar2go App

Zeitpunkt 1 Zeitpunkt 2 Zeitpunkt 3

Erweiterung von Inhalten in bestehenden Apps
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Bereitstellung von AR-Inhalten für Live-Präsentationen
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Durch einen Konfigurator im

Menu kann der Nutzer Teile des

3D-Objekts austauschen und

ihnen so einen indiviuellen Look

geben.

           

16 Speichen

6 Speichen

Konfiguration der 3D-Objekte
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Mit einem Druck auf das 3D-Objekt

können Aktionen - wie hier die sich

drehenden Reifen - auf Teilobjekten

aufgerufen werden.

Konfiguration der 3D-Objekte
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3D-Objekte können mittels Drücken

auf unterschiedliche Bauteile konfiguriert

werden.

Konfiguration der 3D-Objekte
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Wir bieten Ihnen:

• Individuelles Angebot für Ihre Anwendungen
• Testen Sie die Platform unverbindlich nach 

dem Download der APP und Registrierung

Hier direkt einsteigen:

Unsere Angebote
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Danke für Ihre Aufmerksamkeit


